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TENDENCIAS

Fendmeno social ou tecnoldgico de alto poder de impacto, cujo desenvolvimento, por vezes |&

em curso, indica durabilidade em horizontes temporais futuros.

SINAIS DE TENDENCIA

Os sinais sdo Uteis para quem estd tentando antecipar um futuro muito incerto ou em rdpida
evolucdo. Eles tendem a capturar fendomenos emergentes mais cedo do que os métodos de
andlise de tendéncias tradicionais (frend analysis). Ao contrdrio de tendéncias que, em geral,
apontam para evolucoes lineares a partir do passado, os sinais chamam nossa atencdo para

possiveis inovagoes antes mesmo de se tornarem evidentes no presente.
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Impactos na economia criativa devido ao COVID-19 em 2020:

e e
US$ 30 bilhoes US$ 45 milhoes

™
’US$ 50 bilhoes 9.000 mil salas

Fonte: DELLOIT, 2021.
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Desenvolvimento Sustentdvel

P Recurso renovavel, sustentdavel e ilimitado
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Desenvolvimento Sustentdvel

» Desenvolvimento inclusivo
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Desenvolvimento Sustentdvel

» Centrado no ser humano
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INOVATIVOS

Cidades em constante
evolucdo, capazes de
gerar competitividade
e qualidade de vida

i

CONECTADOS

Espaco urbano integrado
pelas artes, gastronomia
e a cultura

Territorios Criativos

PLANEJADOS

Criatividade como
fator estratégico no
desenvolvimento das
cidades

0

INCLUSIVOS

Todas as pessoas
participam do
desenvolvimento
urbano

SUSTENTAVEIS

Cidades pensadas e
planejadas para
reducdo da emissdo
de carbono
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Producdo de conteudo para economia criativa por instituicdes internacionais:

R NELS®N M. NDELA
‘Q-:‘ s

cultural observatory

Deloitte.

Cultural and
] Creative Industry
Advanced Technologies leeiengs
for Industry - sectoral Watch St o

Technological trends in the creative industries

The Future of the
Creative Economy

Areport by Deloitte
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SETORES DA ECONOMIA CRIATIVA

* P&D

? Arquitetura ¢ Publicidade ¢ Editorial

& 0 =
000000000 O
Audiovisual
e midias
Design interativas
o _\ o

) o8

Patrimonio

Ad

Gastronomia

" ¥




3 TENDENCIAS E TECNOLOGIAS

CONSUMO E PRODUCAO CRIATIVA

CIDADE CRIATIVA E INTELIGENTE
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REALIDADE ESTENDIDA

Realidade aumentada

National Museum of
Singapore — Story of the

forest (2016)

WA

Iniciativa: Utilizacdo de
realidade virtual e aumentada
visando uma experiéncia
Imersiva e interativa com a
arte, o patrimonio cultural e

ambiental.
‘\ Laame | "I/V

Oportunidade: expansdo do : \,;--',.‘:‘_' -
acesso a cultura \\:_ -
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[ES ANIMAUX
DiSPARUS

EN REALITE
AUGMENTEE

; A partir du 16 juin 2021

hitps://www.youtube.com/watchev=So 4UzvyPO4



https://www.youtube.com/watch?v=jnOXBDQaW-Q
https://www.teamlab.art/pt/w/story-of-the-forest/
https://www.youtube.com/watch?v=So_4UzvyPO4

Q N En

Realidade virtual

* Iniciativa: Utilizacdo de
realidade virtual criando
experiéncia imersiva e interativa
em produtos criativos.

* Oportunidade: aproximacdo do
espectador com o produto
criativo

(106) How to VR for Architecture - Walk Inside Your

Model (Feat. Enscape) - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=SdcIAT9rV9c
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REALIDADE ESTENDIDA

Arte e moda digital

* Iniciativa: Utilizacdo do metaverso
para exposicdo e venda de artes
digitais “tokenizadas”.

* Oportunidade: Arte digital
ultrapassa os limites dos espacos
fisicos, resultando em interseccdo
entre arte, cultura e tecnologia

hitps://www.youtube.com/watchev=C 1xrglgwoUM

, { \i /%‘/ Yy
https://www.youtube.com/waichev=_gKiVi3tmal



https://www.youtube.com/watch?v=C1xrqIqwoUM
https://www.youtube.com/watch?v=_gKiVi3tmqI
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GAMIFICACAO

Engajamento digital da cultura

 Iniciativa: Criacdo de um
ambiente interativo que emula o
patrimonio cultural de forma
virtual.

+ Oportunidade: Acessibilidade,
preservacdo € aproximacdo
com o patrimdnio cultural

O
|

A H ey L & P Vi "‘ y
h’r’rps://www.you’rube.com/wo’rch'?v
=_ar4SqOvSk&t=559s
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GAMIFICACAO

Engajamento e impulsionamento

Iniciativa: Utilizacdo das s
plataformas de jogos como palco | S === > 5
para artistas. =

Oportunidade: Uma nova

plo’roformo Para artistas https://www.youtube.com/watch2v=RiMOm
oNk740

interagirem com seus fas e ampliar
seu publico.
‘-u_-:'.'.'; : :J[

I“III
1
e !

. ,..
| | " oy
" u“il!lll .
b

L5l
¢ P
[ - - -
gl g —
-~
\




Q N iH A8

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Colaboracado entre IA e o dudio
visual

 Iniciativa: Utilizacdo de Big Data e
Machine Learning para apoio dos
roteiristas e artistas na construcdo
de producdes e lancamentos.

« Oportunidade: auxilio no processo
criativo. TS
WAV E <3

'T_\Q INRYE




Q 2 A 0 /B ir

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

(2328) AI-LALELO - Galicia - Al Song Contest 2022 — YouTube

Colaboracgcado entre IA e a
criatividade humana

 Iniciativa: Utilizacdo de Big Data e
Machine Learning para producado,
composicdo, instrumentacdo
musical e criacdo de pinturas.

« Oportunidade: auxilio no processo
criativo



https://www.youtube.com/watch?v=sWm7SPmxJTU

En A

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Assistentes virtuais

 Iniciativa: Os assistentes digitais ja sdo
uma realidade e facilitam a nossa
vida em varios sentidos.

* Oportunidade: Projetos para casas
inteligentes
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Aplicado a industria de brinquedos

* Iniciativa: Brinquedos movido por
inteligéncia artificial e criadores de
realidade estendida.

* Oportunidade: Aumentar a
intferacdo com a familia e jogos
educativos
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BLOCKCHAIN

Compras andénimas

* Iniciativa: Compras de forma andnima para evitar o
rastreio de dados do cliente

« Oportunidade: Novos negdcios para a publicidade e
aplicativos de tecnologia de informacdo.




3 TENDENCIAS E TECNOLOGIAS

DIGITALIZACAO

TERRITORIO CRIATIVO
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ECONOMIA CIRCULAR s T R

Design circular

* Iniciativa: Uso do design para
reducdo da pegada de carbono
nas industrias

1. Sanitisation on used garments

* Oportunidade: Engajamento de
marca e ganho de
competitividade.



https://www.youtube.com/watch?v=qo4NME-Jrm0
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PADRAO DE CONSUMO

Upcycling - Constru¢coes Do It
Yourself (DIY)

* Iniciativa: Um movimento de fazer
peqguenas reformas que prioriza a
utilizacdo de materiais reciclados.

* Oportunidade: alternativa para

CII'C]UITGT(.)S = qemgn de interiores h’r’rps://www.you’rube.com/wo’rch?ﬁo1HPTGu9xw
para se inserir no mercado. ‘ P
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PADRAO DE CONSUMO

Economia compartilhada

* Iniciativa: O consumidor ndo adquire
um bem e passa a pagar apenas pelo
seu Uso.

* Oportunidade: Novos mercados para
TICs (aplicativos) e na criatividade de

Novos NegocCios.

https://www.youtube.com/watch2v=85GZiuK5vDc
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~e%e Sprint T 6:13 AM @ 899 il *eeee Sprint T 6:14 AM @ 7 88% M.

PADRAO DE CONSUMO -

Until 7/5/15

Experiéncias hibridas de consumo
(Omnicalidade)

10 Stars Until
Next Reward

Stars eamed may take 24 hours to appear 4

* Iniciativa: O consumidor cada vez mais
deseja mesclar experiéncias de
consumo do ambiente fisico e o digital.

* Oportunidade: Mudanca na
publicidade para criacdo de
showrooms e interacdo do meio fisico
com o digital.
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PADRAO DE CONSUMO

Consumo de produtos verdes

* Iniciativa: Vdarios mercados vem
se abrindo com a maior
preocupacao com consumo de
produtos verdes como a energia
limpa e alimentacdo vegana.

* Oportunidade: Aumento da
gastronomia vegana.
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PADRAO DE CONSUMO

Gastronomia molecular

* Iniciativa: Aplicar técnicas da
industria alimentar na cozinha
convencional.

* Oportunidade: Promover pratos _ s
diferenciados e criar uma marca Z
propria do restaurante.




3 TENDENCIAS E TECNOLOGIAS

DIGITALIZACAO

CONSUMO E PRODUCAO CRIATIVA
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TERRITORIO CRIATIVO

Promocao de distritos criativos

 Iniciativa: Organizacdo do
ambiente em redes que concilia o
patrimoénio cultural, histérico e
humano em atividades criativas.

* Oportunidades: Promover
alternativas de negdcios em locais
com riqueza histérica e cultural




TERRITORIO CRIATIVO

Film comissions

* |Iniciativa: Incentivar atividades
de cinema na cidade.

- Oportunidade: Gerar valor do .

atfivo publico e melhorar o
turismo local.

o

Sao Paulo

film commission

BAHIAFILM
COMMISSION

RioFiln

Commiission

FILM
COMMISSION

POLO AUDIOVISUAL
ZONA DA MATA - MG
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TECNOLOGIAS PARA CIDADES

Construgcdo de ativos publicos . '_1
inteligentes Pheet==

* |niciafiva: Aumentar as
funcionalidades dos ativos de uma
cidade e o monitoramento de sua
qualidade.

» Oportunidade: Negocios de TICs e
melhorias para as cidades.
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Promog¢ado de bairros sandbox
tecnoldgicos e smart vitrines

 Iniciativa: Um sandbox € um
ambiente regulatorio
experimental que possibilita a
realizacdo de testes de novas
tecnologias.

* Oportunidade: Criar um ambiente
fisico de testes para novas
tecnologias das cidades e
apontar melhorias regulatoérias.

.| SMART
* m| VITRINE

hitps://www.youtube.com/watchev=hEf4NfOVyWQA&list=PL
51U_CMB49AxIcFpdIPc-EsO-u9ODQCIi5



Q 1 Al /B i

PESQUISA E DESENVOLVIMENTO

Apresentacao da pesquisa
desenvolvida na cidade para os
moradores locais

* Iniciativa: Conciliar a pesquisa
cientifica com o publico leigo
apresentando em um local ndo tdo
comum.

* Oportunidade: Apresentar o
resulfado de uma pesquisa
cientifica em um ambiente de boa
gastronomia..
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CIDADE SUSTENTAVEL

Incentivos a hortas urbanas:

 Iniciativa: Ocupacado de
espacos publicos abandonados
para a producdo de alimentos.

* Oportunidade: Reduzir os
problemas de enftulho urbano e
conftribuir para o urbanismo da
cidade.
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CIDADE SUSTENTAVEL

https://www.youtube.com/watch2v=hk2kv4T1Rwgs

Economia circular e telhados
verdes:

* Iniciativa: Construcdo de hortas
em ftelhados de prédios.

* Oportunidade: Gerar uma
producdo de alimentos por meio
da economia circular e melhorar
o clima em ambientes fechados.




@ RESUMO DAS TENDENCIAS

Economia Circular

Consumoe

Padrdo de Consumo

Realidade Estendida

Gamificacdo

I Digitalizacéo §

Inteligéncia Artificial

Blockchain

Economia Territério Criativo

Criativa |

Cidade Criqﬁvq Tecnologias para Cidades

e Inteligente

=X Pesquisa e Desenvolvimento

Cidades Sustentdaveis
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